Министерство образования и науки РД

Государственное бюджетное профессиональное образовательное учреждение Республики Дагестан

«Кизлярский профессионально-педагогический колледж»

[image: image1.png]



МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ПРОИЗВОДСТВЕННОЙ ПРАКТИКЕ

ДЛЯ СТУДЕНТОВ СПЕЦИАЛЬНОСТИ 44.02.03

44.02.03. Педагогика дополнительного образования
ПП ПМ 02. ОРГАНИЗАЦИЯ ДОСУГОВЫХ МЕРОПРИЯТИЙ
«Организация досуговых мероприятий»
Г. КИЗЛЯР

ПП ПМ 02. ОРГАНИЗАЦИЯ ДОСУГОВЫХ МЕРОПРИЯТИЙ
Производственная практика «Организация досуговых мероприятий» является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО по специальности 44.02.03 Педагогика дополнительного образования (углубленной подготовки) и направлена на формирование у студентов практических профессиональных умений, приобретение первоначального практического опыта по основным видам профессиональной деятельности для последующего освоения ими общих и профессиональных компетенций.
Цель практики: создать условия для формирования у студентов профессиональных и общих компетенций по деятельности педагога дополнительного образования – организатора досуговой деятельности, при обретении практического опыта.

Задачи практики:
· развивать умения и навыки организации досуговой деятельности и анализа ее результатов;
· формировать информационные, коммуникативные, организаторские и исследовательские компетенции;
· формировать умения оформления отчета по результатам прохождения практики.
Практика рассредоточенная, проводится путем чередования с теоретическими занятиями и обеспечивает интеграцию с содержанием обучения по МДК «Методика организации досуговых мероприятий» в рамках профессионального модуля ОПОП СПО по данному виду профессиональной деятельности.

В ходе прохождения практики каждый студент проводит по 6 досуговых мероприятий. Данный вид практики проводится концентрированно, в течение двух недель (72 часа) в четвертом семестре.
Контроль за работой студентов, оказание методической помощи осуществляют методисты колледжа - руководители данного вида практики, а также педагог дополнительного образования – организатор досуговой деятельности базовой школы и учреждений дополнительного образования детей практики.

В процессе учебной практики студенты должны овладеть следующими умениями:
· планировать свою деятельность в детском оздоровительном лагере;
· определять педагогические цели и задачи организации внеурочной деятельности в детском оздоровительном лагере с учетом возраста детей;

· составлять планы внеурочных занятий, конструировать отрядные дела с учетом возраста детей и в соответствии с санитарно-гигиеническими нормами;

· использовать различные методы и формы организации внеурочной работы, строить их с учетом возрастных и индивидуально-психологических особенностей детей, в том числе, проводить массовые и отрядные мероприятия;

· включать детей в активную деятельность, предполагающую разностороннее общение, использовать вербальные и невербальные средства педагогической поддержки детей, испытывающих затруднения в общении;

· выявлять, развивать и поддерживать индивидуальность, творческий и нравственный потенциал каждого ребенка;

· устанавливать педагогически целесообразные взаимоотношения с детьми, отдыхающими в лагере;

· развертывать деятельность клубных пространств развивающего и прикладного характера, отвечающих интересам и запросам детей;

· создавать условия для деятельности органов детского самоуправления;
· осуществлять самоанализ и самоконтроль при проведении внеурочных занятий и организации внеурочной работы в целом;

· находить и использовать методическую литературу и др. источники информации, необходимые для подготовки и проведения внеурочной работы в детском оздоровительном лагере.

Освоение содержания практики обеспечивает достижение обучающимися личностных результатов:
· ЛР 13 Принимающий и транслирующий ценность детства как особого периода жизни человека, проявляющий уважение к детям, защищающий достоинство и интересы обучающихся, демонстрирующий готовность к проектированию безопасной и психологически комфортной образовательной среды, в том числе цифровой.

· ЛР 14 Стремящийся находить и демонстрировать ценностный аспект учебного знания и информации и обеспечивать его понимание и переживание обучающимися.

· ЛР 15 Признающий ценности непрерывного образования, необходимость постоянного совершенствования и саморазвития; управляющий собственным профессиональным развитием, рефлексивно оценивающий собственный жизненный и профессиональный опыт.

· ЛР 16 Демонстрирующий готовность к профессиональной коммуникации, толерантному общению; способность вести диалог с обучающимися, родителями (законными представителями) обучающихся, другими педагогическими работниками и специалистами, достигать в нем взаимопонимания, находить общие цели и сотрудничать для их достижения.

· ЛР 23 Заботящийся о качестве образовательных результатах обучающихся, собственной профессиональной деятельности, осознающий важность общественного контроля за качеством проведения оценочных процедур.

Виды работ практики и проверяемые результаты обучения
	Виды работ
	Проверяемые результаты

	· самостоятельная работа по планированию досуговых мероприятий по разным направлениям воспитания, составление конспектов;

-создание презентаций к досуговым мероприятиям;
· подготовка наглядных пособий;
-защита проектов досуговых мероприятий.
	ПК
2.1 Определять цели
и задачи, планировать досуговые мероприятия.


	-самостоятельная организация и проведение внеклассных занятий (в период прохождения практики каждый студент проводит по 6 занятий)
	ПК 2.2  Организовывать и проводить досуговые мероприятия.

	· создать проект одной из форм работы с родителями;
· самостоятельноесоставлениепланапоработесродителями,защитамини-проектов.
	ПК 2.3 Мотивировать обучающихся, родителей (лиц, их заменяющих) к участию в досуговых мероприятиях.

	· наблюдениепроцессаирезультативностипроведениядосуговыхмероприятий;
· анализ досугового мероприятия.
	ПК 2.4 Анализировать процесс и результаты досуговых мероприятий.

	-самостоятельное оформление документации по организации досуговых мероприятий.
	ПК 2.5
Оформлять
документацию, обеспечивающую
организацию досуговых мероприятий.


План производственной практики по профилю специальности «Организация досуговых мероприятий»
	№ п/п
	Содержание деятельности
	Задания студенту
	Количество часов

	1
	1. Конференция по организации и проведению практики: задачи практики; виды деятельности студентов на практике; ведение дневника наблюдений практики; подготовка студентов к практике (проведение консультаций учителями и методистами); обязанности практиканта.

2. Составление индивидуального календарного плана прохождения практики на семестр.
	1. Информацию принять к сведению.
2. Разработать план индивидуальной работы.
	4 часа

	2
	1.Знакомство с разнообразными видами и формами воспитательной работы


работы
в
структуре
досуга
по художественно-эстетическому направлению.

2.Проведение

досуговых
мероприятий
похудожественно-эстетическому направлению.

3.Анализ проведенных мероприятий.
	1.
Разработать и провести занятие
по
художественно-эстетическому направлению. Конспект занятия вложить в портфолио 

2. Провести самоанализ проведенного занятия, принять участие в анализе наблюдаемых мероприятий.
	6 часов

	3
	1. Знакомство с системой работы педагога дополнительного образования (организатора досуговой деятельности) по научно-техническому направлению.

2. Знакомство с разнообразными видами и формами воспитательной работы в структуре досуга по научно- техническому направлению.

3. Проведение досугового мероприятия по научно- техническому направлению.

4. Анализ проведенного мероприятия.
	1. На основе выступления педагога определить ведущие формы работы по научно-техническому направлению, оформить и внести в портфолио  
2. Разработать мероприятие по научно- техническому направлению. Конспект занятия вложить в портфолио  
3. Провести самоанализ проведенного мероприятия, принять участие в анализе наблюдаемых мероприятий.
	4 часа

	4
	1. Знакомство с системой работы педагога дополнительного образования (организатора досуговой деятельности)
по эколого-биологическому направлению.

2. Знакомство с разнообразными видами формами работы по эколого-биологическому направлению 3.Проведение и анализ отдельных форм работы по эколого-биологическому направлению.
	1. На основе выступления педагога определить ведущие формы работы по эколого-биологическому направлению, оформить и внести в портфолио  
2. Разработать и провести мероприятие по эколого- биологическому направлению. Конспект занятия вложить в портфолио  
3. Провести самоанализ проведенного мероприятия, принять участие в анализе наблюдаемых мероприятий.
	6 часов

	5
	1.Знакомство с системой работы педагога дополнительного образования (организатора досуговой деятельности)
повоенно-патриотическому

направлению.

2. Знакомство с разнообразными формами работы по патриотическому воспитанию.

3. Проведение
мероприятия
по
патриотическому воспитанию.
	1. На основе выступления педагога определить ведущие формы работы по патриотическому воспитанию, оформить и внести в портфолио 
2. Разработать и провести мероприятие по патриотическому
воспитанию. 
3. Провести самоанализ проведенного мероприятия, принять участие в анализе наблюдаемых мероприятий.
	6 часов

	6
	1. Знакомство с системой работы педагога дополнительного образования (организатора досуговой деятельности) по физкультурно-оздоровительному направлению.

2. Проведение мероприятия по формированию здорового образа жизни.

3. Анализ проведенных мероприятий.
	1. На основе выступления педагога определить ведущие формы работы по формированию здорового образа жизни, оформить и внести в портфолио  
2. Разработать мероприятие по физкультурно-оздоровительному направлению  (формированию здорового образа жизни). Конспект мероприятия вложить в портфолио  
3. Провести самоанализ проведенного мероприятия, принять участие в анализе наблюдаемых мероприятий.
	4 часа

	7
	1. Знакомство с системой работы педагога дополнительного образования (организатора досуговой деятельности)
по туристско-краеведческому направлению.

2. Проведение мероприятия по данному направлению.

3. Анализ проведенных мероприятий.
	1. Разработать и провести мероприятие по туристско-краеведческому направлению. Конспект мероприятия вложить в портфолио  
2. Провести самоанализ проведенного мероприятия, принять участие в анализе наблюдаемых мероприятий.
	6 часов

	8
	1. Знакомство с системой работы педагога дополнительного образования (организатора досуговой деятельности)
по социально-педагогическому направлению.

2. Проведение мероприятия по данному направлению.

3. Анализ проведенных мероприятий.
	1. На основе выступления педагога определить ведущие формы работы по данному направлению, оформить и внести в портфолио  
2. Разработать и провести мероприятие по социально-педагогическому направлению. Конспект мероприятия вложить в портфолио 
 3. Провести самоанализ проведенного мероприятия, принять участие в анализе наблюдаемых мероприятий.
	6 часов

	9
	1.Знакомство с системой работы педагога дополнительного образования (организатора досуговой деятельности) по культурологическому направлению. 2.Проведение мероприятия по данному направлению.

3.Анализпроведенныхмероприятий.
	1. На основе выступления педагога определить ведущие формы работы по данному направлению, оформить и внести в портфолио  
2. Разработать и провести мероприятие по культурологическому направлению. Конспект мероприятия вложить в портфолио  
3. Провести самоанализ проведенного мероприятия, принять участие в анализе наблюдаемых мероприятий.
	6 часов

	10
	1. Знакомство с методиками, направленными на изучение познавательной и творческой деятельности детей, подготовка материалов к проведению диагностики.

2. Проведение индивидуальных консультаций со студентами по проведению диагностических методик.
	1. Познакомиться с методиками, направленными на изучение познавательной и творческой деятельности детей, оформить и вложить в портфолио  
2. Выбрать методики для проведения, познакомиться с методикой их проведения, проконсультироваться у методиста.
	4 часа

	11
	1. Проведение диагностики по изучению познавательной и творческой деятельности детей, обработка материалов и анализ полученных результатов.
	1.Провести
диагностические методики, направленные на изучение познавательной и творческой деятельности детей, обработать результаты. Материалы вложить в портфолио  
	4 часа

	12

  
	1. Подбор материала для проведения досугового мероприятия познавательной направленности (интеллектуальная игра, КВН).

2. Проведение
досугового
мероприятия познавательной направленности для разныхвозрастных категорий детей.

3. Анализ проведенных мероприятий.
	3.1. Разработать и провести досуговые мероприятия познавательной направленности (интеллектуальная игра, КВН) для разных возрастных категорий детей. Конспект мероприятия вложить в портфолио  
2.Провестисамоанализпроведенногомероприятия, принять
участие
в анализе наблюдаемых мероприятий.
	4 часа

	13
	1. Работа с родителями.
2. Подготовка одной из форм досугового мероприятия с участием родителей.

3. Подготовка рекомендаций для родителей.
	1. Принять участие в разработке одной из форм досугового мероприятия работы с родителями.

2. На основе теоретических знаний и практического опыта разработать рекомендации для родителей, оформить и вложить в портфолио  
	4 часа

	14
	1. Проведение одной из форм досуговых мероприятий с участием родителей.

2. Анализ проведенного мероприятия.
3. Подготовка презентации «Из опыта работы педагога дополнительного образования (организатора досуговых мероприятий) с родителями».
	1. Принять участие в проведении одной из форм досуговых мероприятий с участием родителей. Конспект вложить в портфолио  
2. Принять участие в создании презентации «Из опыта работы педагога дополнительного образования (организатора досуговых мероприятий) с родителями».
	4 часа

	15
	Защита портфолио. Подготовка отчета.
	1.Представить портфолио
	4 часа

	
	
	Итого
	72
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(ФИО студента)
1. Вопросы, подлежащие изучению и выполнению за время прохождения практики:
· Наблюдение и анализ организации и проведения мероприятий педагогам дополнительного образования, учителей начальных классов, воспитателям группы продленного дня.

· Взаимопосещение занятий, внеклассных и воспитательных мероприятий, проводимых студентами – практикантами.

· Овладение умениями планировать и организовывать работу в классе, кружке, клубе, группе продленного дня с учетом возрастных и индивидуальных особенностей учащихся.
· Помощь классному руководителю и учителю изобразительного искусства в оформлении наглядного материала к урокам и пополнении методического фонда кабинетов.

· Подготовка и проведение одной из форм внеклассного/воспитательного мероприятия.
· Подготовка художественно-дидактических материалов, наглядных пособий, технических средств обучения к внеклассному занятию.

· Освоение разнообразных форм внеурочной работы с детьми младшего школьного возраста.
· Проведение внеклассной работы средствами искусства в любой форме (кружок, цикл бесед, декоративно-оформительская работа, коллективное творческое дело и т.п.).

· Подготовка и проведение разных по форме воспитательных мероприятий в области изобразительной деятельности и декоративно- прикладного искусства

· Участие совместно с детьми в работе в области изобразительной деятельности и декоративно- прикладного искусства (выпуск стенгазеты; оформление зала, сцены, уголка, постоянно действующей экспозиции к празднику, мероприятию, и т.п.

· Организация выставок работ учащихся с предварительной подготовкой: составление плана проведения конкурса.

2. Портфолио по практике сдается в последний день практики, руководителю практики от колледжа.
Содержание портфолио:
· Титульный лист
· Цели и задачи практики
· Индивидуальное задание
· Виды заданий по практике
· Индивидуальный календарно-тематический план.
· Дневник практики(по форме)
· Методический материал ( комплекс мероприятий по разным направлениям работы)
· Характеристика деятельности студента
· Отзыв о практике
Руководитель практики 

Министерство образования и науки Республики Дагестан Государственноебюджетноепрофессиональноеобразовательноеучреждение

Республики Дагестан
«Кизлярский профессионально-педагогический колледж»
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по производственной практике
ПМ02. Организация  досуговых мероприятий
Студента

(ФИО)
Отделение 
 группа 

Специальность:

Руководитель практики от колледжа 

Место прохождения практики


Руководитель практики от учреждения

Сроки практики

Оценка 
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«Кизлярский профессионально-педагогический колледж»
ДНЕВНИК
по производственной практике
ПМ02. Организация досуговых мероприятий
Студента

(ФИО)
Отделение 
 группа 
Специальность:



 Руководитель практики от колледжа 
 Место прохождения практики


 Руководитель практики от учреждения


Сроки практики

Руководитель практики 

Технологическая карта досуговых мероприятий
	Название ОУ
	

	ФИО педагога, проводящего занятие
	

	Дата проведения занятия
	

	Название программы
	

	Направление
	

	Форма организации обучения по программе (индивидуальная, групповая, фронтальная)
	

	Тема
	

	Класс, возраст детей
	

	Количество детей
	

	Тип занятия, форма проведения
	

	Цель
	

	Задачи
	Обучающие:

Развивающие:

Воспитательные:

	Методы, используемые на занятии
	

	Оборудование и материалы
	

	Предполагаемый результат
	


	Этап внеклассного мероприятия
	Формы, методы, методические приемы
	Содержание взаимодействия с учащимися
	Деятельность  учителя
	Деятельность обучающихся
	Формируемые

УУД(универсальные учебные действия)

	1.Организационный этап
	
	
	
	
	

	2. Основной этап


	
	
	
	
	

	3. Рефлексия
	
	
	
	
	

	4.Заключительный этап
	
	
	
	
	


Оформление дневника по производственной практике.
	Дата
	Деятельность студента
	Анализ деятельности воспитанников
	Подпись руководителя

	
	
	
	

	
	
	
	


КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ СТУДЕНТОВ ПО РЕЗУЛЬТАТАМ ПРАКТИКИ 

«ОТЛИЧНО» ставится, если практикантом освоены профессиональные и общие компетенции определенного вида профессиональной деятельности, если уроки \ занятия проведены на высоком организационно - методическом уровне, выполнены все виды работ. Студент эффективно решает образовательно-воспитательные задачи, рационально применяет разнообразные методы обучения и приемы активизации учащихся с учетом их возрастных и индивидуальных особенностей, поддерживает дисциплину. Студент демонстрирует глубокие знания психолого-педагогической теории и творческую самостоятельность в подборе учебного и дидактического материала при построении, проведении и анализе занятия. Самостоятельно организовывает процесс обучения, обобщает опыт, пользуется передовыми педагогическими технологиями. Все задания по практике выполнялись своевременно, верно. Дневник практики оформлен. Отчетная документация представлена, грамотно оформлена. В наличие положительные характеристика, оценки руководителей практики.

«ХОРОШО» ставится, если практикантом освоены профессиональные и общие компетенции определенного вида профессиональной деятельности, если урок/занятия проведены на высоком уровне, выполнены все виды работ. Студент успешно решает образовательные и воспитательные задачи, однако недостаточно эффективно использовались отдельные методические приемы активизации учащихся. Демонстрирует знание психолого-педагогической теории, самостоятельность в подборе учебного и дидактического материала, однако допускает незначительные ошибки в построении и проведении урока/занятия. Все задания по практике выполнялись своевременно, верно.

Дневник практики оформлен. Отчетная документация представлена, грамотно оформлена. В наличие положительная характеристика. Оценки руководителей практики.
«УДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО» ставится, если студентом недостаточно освоены профессиональные и общие компетенции определенного вида профессиональной деятельности, не все виды работ выполнены. Студент в реализации образовательно-воспитательных задач допускает ошибки, недостаточно эффективно применяет методы и приемы обучения, слабо активизирует познавательную деятельность учащихся, не всегда может установить контакт с ними, при анализе занятия не видит своих ошибок и недостатков. Допущены ошибки в оформлении документации. Несвоевременно представлен отчет и документация. В наличие имеется положительная характеристика, оценки руководителей практики.

«НЕУДОВЛЕТВОРИТЕЛЬНО» ставится, если студент не освоил профессиональные и общие компетенции определенного вида профессиональной деятельности, не выполнено более 50 %видов работ. Несвоевременно представлен отчет и документация. Либо документация отсутствует.

Студенты, не прошедшие практику по уважительной причине, а так же студенты, не выполнившие требования программы практики или получившие отрицательную отметку, направляются колледжем на практику вторично, в свободное от учебных занятий время.

Оценка за практику снижается, если:
- студент во время прохождения практики проявлял неоднократно не дисциплинированность (не являлся на консультации к методистам, на заверку конспекта);

- не предъявлял заранее методистам конспектов занятий и воспитательных мероприятий; отсутствовал в образовательном учреждении без уважительной причины);

-внешнийвидстудента-практикантанеоднократнонесоответствовалстатусуучебногозаведения;
- студентом нарушались этические нормы поведения;
- студент не сдал в установленные сроки необходимую документацию.
Содержание ПП.02.01. Организация досуговых мероприятий 

Раздел «Организация досуговых мероприятий» 3 курс, 5 семестр; 2 недели, 72 часа, концентрированная 
Содержание деятельности. Объём часов. 
1. Изучение специфики организации досуговых мероприятий различного уровня. 
2. Наблюдение и анализ досуговых мероприятий различных форм.
3. Организация и проведение досуговых мероприятий. 
4. Методическое описание проведенных досуговых мероприятий. 
5. Анализ и самоанализ досуговых мероприятий. 
6. Педагогический контроль. 
7. Оценка процесса и результатов проведенных мероприятий. 
8. Оформление отчетной документации по практике. 
Всего: 72 часа

Цель - формирование профессиональных компетенций в области организации досуговых мероприятий. 
Задачи: - приобретение навыков организации и проведения досуговых мероприятий различного уровня; - совершенствование профессиональных умений методического описания и анализа досуговых мероприятий. 
Задание для обучающихся на практику: 

1. Посетить и проанализировать досуговые мероприятия, проводимые руководителями детских объединений, творческих коллективов, другими студентами (не менее 5). Представить конспект мероприятия по предложенному плану КИП (конкурсно-игровая программа), краткий анализ. 
2. Подготовить, организовать и проанализировать досуговые мероприятия (2 зачетных мероприятия): новогодние мероприятия в колледже, организациях – базах практики, общежитии колледжа; игротеки по настольным играм. Представить конспекты мероприятий по предложенному плану КИП, подробный самоанализ. 
3. Представить в дневнике методическое описание: 

- загадок на новогоднюю тематику (не менее 25 для разного возраста); 
- игр и конкурсов на новогоднюю тематику (не менее 20); 
- новогодних танцев (не менее 5); 
- правил настольных игр (не менее 7). 
4. Оформить дневник практики. 

Содержание дневника практики

 - титульный лист 
- информация о базе практики: полное название организации, адрес, Ф.И.О. руководителя (зам.) ОУ, номера телефонов;
 - содержание деятельности (таблица: № по порядку, дата, содержание работы, количество часов, отметка, подпись);
 - выполненные задания; 
- конспекты проведенных и посещенных мероприятий (с самоанализом, с анализом мероприятия);
 - приложения (схемы, наглядность, фото-материалы и т.д.), обязательный фотоотчет по выполненной деятельности. 
5. Оформить отчет. 
План отчета:
1. Цель и задачи практики, ее результат.
2. Виды деятельности, освоенные во время практики.
3. Компетенции, приобретенные / усовершенствованные в процессе практики.
4. Трудности и пути их преодоления.
5. Самое интересное и запоминающееся в период практики.
6. Основные выводы (о проделанной работе, о перспективах профессионального роста). 
Отчетная документация:
 - дневник практики; 
- сценарии досуговых мероприятий / по плану КИП (самостоятельно проведенные - с подробным анализом; сценарии посещенных мероприятий - с кратким анализом); 
 - итоговый отчет деятельности (отдельный документ формата А4, в печатном варианте). 
Структура различных видов досуговых программ
Игровой час 
План описания:  
- цель 

(  характеристика участников: количество, возраст, соотношение мальчиков и девочек,
(  реквизит (инвентарь): перечень предметов, количество экземпляров каждого,( особенности (способ изготовления и др.)  
- план проведения игрового часа
(  описание игр(  советы по организации
( План описания игры:  
- Название игры.
(  Цель (назначение) проведения (использования) игры.
(  Характеристика игроков: возраст; количество; соотношение мальчиков и девочек (при( необходимости) и т. д.  
Реквизит.
(  Роли (если есть).
(  Правила.
(  Варианты игры.
(  Источник
Игровая программа 
План описания: 
- цель
(  характеристика участников: количество, возраст, соотношение мальчиков и девочек,
(  реквизит (инвентарь): перечень предметов, количество экземпляров каждого,( особенности (способ изготовления и др.)  
- план проведения игрового часа
(  описание игр
(  советы по организации.
Игра по станциям. Интеллектуальная игра
 План описания: 
 - Название.
(  Авторский коллектив; год создания, апробации.
(  Цель.
(  Участники: количество, возраст, особенности и т.д.
(  Место проведения.
(  Реквизит: что необходимо для проведения, в каком количестве.
(  Оформление.
(  Идея, игровая ситуация, игровая задача.
(  Форма организации участников: роли, индивидуальные или командные и т.д.
(  Домашнее задание участникам /если есть/.
(  Правила и форма подведения итогов. Состав жюри /если есть/.
(  Ход программы или игры (при описании конкурсов, туров и т.п. необходимо указывать соревновательные оценки).  Использованная литература.
 Конкурсно-игровая программа 
План описания: 
1. Название. 
2. Автор* (авторский коллектив). Фамилия, имя, отчество, место работы (учебы), год создания КИП, город. 

3. Цель. Для чего проводится игровая программа.
4. Характеристика участников. Количество, возраст, соотношение мальчиков и девочек (при необходимости), уровень подготовки (при необходимости). 
5. Время проведения. Какова продолжительность программы, требуется ли дополнительное время на подготовку участников. 
6. Оформление. Художественное (рекомендации по оформлению сцены, помещения, афиши, пригласительных билетов, внешнего вида ведущих и участников), музыкальное, световое (использование световых спецэффектов). 
7. Реквизит. Что используется при проведении конкурсов, игр, выполнении заданий; перечень предметов, количество экземпляров каждого, особенности (способ изготовления и др.). 
8. Жюри. Как формируется и готовится (при необходимости).
9. Форма и правила подведения итогов, награждение. Критерии оценки, максимальный балл, форма поощрения и т.д. 
10. Идея программы. Воображаемая ситуация, сюжет (например, морское путешествие, ярмарка и т.д.). 
11. Игровая задача в рамках сюжета. Что должны сделать участники в ходе конкурсно-игровой программы для победы (например, найти клад, спасти Незнайку и т.д.). 
12. Игровые роли, команды. Количество человек в команде, каким образом распределяются игровые роли, формируются команды и т.д. 
13. Домашнее задание участникам (при необходимости). 
14. Ход программы. Описание игр и конкурсов в определенном порядке, связки между ними и т.п. 
15.  Рекомендации организаторам. Что необходимо сделать, чтобы дело прошло на «ура», о чем необходимо знать и помнить. 
16. Список источников информации (книги, журналы, интернет-сайты и т.д., которые использовались при составлении программы). 
Рекомендации:
 - в зависимости от специфики дела при его описании можно использовать не все пункты плана; 
- все упоминаемые в разработке игры, конкурсы (с участниками, болельщиками, зрителями и т.п.) должны быть описаны полностью (названия, правила, соревновательные оценки, возможные слова ведущих) в основном тексте или приложении; 
- все упоминаемые в разработке песни, стихи, отрывки из литературных произведений должны содержать название, авторов слов и музыки, полный текст, источник либо в сценарии, либо в приложении; 
- в заданиях, предполагающих ответы на вопросы, должны быть приведены примерные вопросы и ответы на них, либо следует дать полный список вопросов и ответов (что ценнее!) в основном тексте или приложении; 
- в заданиях, предполагающих решение различных ситуаций, должны быть приведены примерные ситуации (лучше все), сформулированы вопросы и указаны правильные ответы на них в тексте КИП или приложении; 
- в заданиях, представленных в форме театрализованных миниатюр, должны быть приведены все роли, слова актеров, ремарки, сформулированы вопросы и указаны правильные ответы на них в тексте или приложении.
 * Автор – разработчик программы сам придумывает и прописывает все слова ведущего, связки между действиями, сочиняет стихи, придумывает новые игры, конкурсы, создает новый, оригинальный продукт. 
Составитель – разработчик при составлении программы берет за основу части, идеи из нескольких сценариев, литературных произведений (известные стихи, игры, конкурсы и т.п.), использует их при построении своего мероприятия. Например, продумывает его ход, изменяет в соответствии с тематикой мероприятия игровые и конкурсные задания, придумывает связки, слова ведущего.
Схема анализа досугового мероприятия (1 вариант)
1. Общая характеристика детской группы (состав, возраст, учет возрастных и индивидуальных особенностей, интересов, запросов детей). 
2. Место и время проведения.
 3. Тема, цель, форма проведения. 
4. Анализ качества подготовки мероприятия (наличие плана / сценария проведения, определение задач, активность организаторов и участников). 
5. Анализ хода мероприятия (содержание, воспитательная направленность, отношение участников к мероприятию, увлеченность, творчество, инициатива; проявление качеств организатора, его авторитет). 
6. Выводы, замечания, предложения (недостатки в ходе подготовки и проведения мероприятия, пути их устранения; оценка эффективности мероприятия; пожелания по улучшению организации). 
Схема анализа досугового мероприятия (2 вариант)
Дата. Фамилия, имя организатора (ведущего). 
1. Тема и цель мероприятия Актуальность темы и цели (соответствие возрастным особенностям к уровню воспитанности участников). 
2. Содержание мероприятия. Целенаправленность, доступность, новизна, эмоциональность, насыщенность. 
3.Форма. Целесообразность применения данной формы, соответствие формы мероприятия его содержанию, возрасту детей. 
4.Структура мероприятия: 
- Начало Психологическая готовность участников воспринимать мероприятие и участвовать в нем. 
- Основная часть 
Логическая последовательность составных элементов содержания и целенаправленность каждого из них 
- Заключение 
5.Поведение участников
 Активность, внимательность, заинтересованность, увлеченность, дисциплинированность. 
6.Поведение организатора. 
Эмоциональное состояние. Грамотная, эмоциональная, выразительная речь. Организаторские умения. Умение владеть аудиторией (концентрировать внимание, требовать дисциплину, вызывать интерес, создавать необходимый психологический настрой, находчивость, быстрота реакции и т.д.). Достаточная степень профессиональной подготовки к мероприятию (наличие сценария, глубокое знание и понимание темы, умение найти оптимальное решение). 
7.Характеристика методов. Целесообразность и умение их применять. ТСО, наглядности, атрибутов и ритуалов. Соответствие задачам, содержанию мероприятия, уровню воспитанности и возрасту участников. 
8.Организация. Точность и организованность всех основных элементов структуры мероприятия. Целесообразность, яркое эстетическое оформление. Оптимальность Продолжительности мероприятия. Соответствие хода мероприятия цели. Четкое распределение обязанностей между участниками мероприятия. 
9.Общие выводы: 
- оценка методического своеобразия и результативности мероприятия; 
- недостатки в ходе подготовки и проведения мероприятия; 
- пожелания по улучшению подготовки, содержания и форм организации мероприятия. 
Особенности настольных игр
Строгого определения настольной игры не существует. Обычно к этой категории относят игры, состоящие в манипуляциях с относительно небольшим набором предметов, которые можно целиком разместить на столе (или на чём-нибудь, что может заменить стол) и/или в руках играющих. Такие игры могут вестись в небольшом закрытом помещении, в поезде или другом транспортном средстве, и в любом месте, где имеется стол. Они не требуют специальных сооружений, зданий, крупногабаритного оборудования. Игроки в таких играх, как правило, могут оставаться на одном месте, им не требуется активно перемещаться. Чаще всего настольные игры рассчитаны на несколько человек, хотя есть и исключения, например пасьянсы или пазлы. 
Возможны различные способы классификации настольных игр. 
Можно выделить несколько направлений в настольных играх: 
Классические игры — шахматы, шашки, нарды и т. п. Игры, в которые люди играют с древних времен, но актуальность не потеряна до сих пор. 
Карточные игры — покер, преферанс, бридж, различные пасьянсы и еще много всякого такого. Первые карты появились в Китае 7–8 веков и изготовлялись методом нанесения гравировки на хлопчатую ткань. Карта делилась на 2 части (картинка из пьесы и текст), а смысл состоял в том, чтобы подобрать нужную цитату к нужной картинке. В том понимании, в котором карты известны нам на сегодняшний день (колода из 36 карт, 4 масти), они появились все в том же Китае в 12 веке. В Японии 7–12 веков карты использовались наподобие современных викторин — забава для образованной знати. В Европу карты привезли крестоносцы из мусульманского Востока в 11–13 веках, где колоду называли «наиб». 
Игры с кубиками - столь же древние, как и классические игры (при раскопках в Китае были найдены кубики, датированные учеными 600 лет до н.э., а в древней поэме Махабрахата («Сказание о великих Бхарата»), написанной на санскрите более 2000 лет назад, также встречаются упоминания об игре в кости). Основной игрой являются кости, ну, а остальные — либо вариации, либо попытка перенести другие настольные игры в плоскость кубиков. Выгода: кубики малы, занимают мало места, играть можно в любом месте, где есть мало-мальски ровная поверхность. 
Коллекционно-карточные игры — объединяют два занятия: карточную игру и коллекционирование самих карт, ведь каждая из них — уникальна, а некоторые являются редкими или чрезвычайно редкими (1 на 50 или 500 подобных карт). Для того чтобы начать играть, необходимо иметь Стартовый набор. Самой известной ККИ является MTG — Magic The Gathering. Российскими разработчиками было выпущено несколько игр, получивших признание и любовь игроков: «Берсерк», «Война», «Небожители», «Козябла», «Путь Командора» и т. п. 
Настольные карточные игры — здесь карты выступают в своей новой ипостаси, исполняя роль различных юнитов, ресурсов, возможностей отрядов или людей. Возможно, использование в дополнение к картам фишек или кубиков. В отличие от коллекционных карточных игр, НКИ идут одним полноценным набором, и докупать к ним для игры ничего не надо. Представителями этого направления являются «Крылья Войны», «Зельеварение», «Князья», карточные «Колонизаторы» и т. п. 
Семейные настольные игры или Настольно-печатные — предназначены для широкого круга людей, в идеале для семейного отдыха. Т.е. такая игра будет вполне интересна участникам от 6 до 70 лет, главное, правильно подобрать тематику. Экономические, логические, стратегические, исторические, политические, простые бродилки — каждый найдет себе игру по вкусу. Именно эти игры и обозначаются англоязычным термином «board games». В России такие игры получили свое распространение в конце 19 века («Скачки», «Игра в гуськи»), но после революции о них неоправданно забыли. В Советском Союзе были распространены первые три типа рассмотренных нами игр (если не считать детских «бродилок»), а интерес к настольным проснулся лишь в конце 90-х и не угасает до сих пор. «Монополия», «Цивилизация», «Колонизаторы», «Каркассон». 
Ролевые настольные игры — отличаются минимальным набором необходимого «оборудования» и наличием Мастера — ведущего игры. Все очень просто: есть книга правил (рулбук от английского «rulebook»), описывающая основную механику игры и принципы взаимоотношения «игрок-игрок» и «игрок — окружающий мир». Есть генератор случайных чисел (кубик), есть Мастер, который словесно описывает окружающий мир, ведет повествование и следит за выполнением правил, и, наконец, есть Игроки, которые играют и получают от всего этого удовольствие. Единственной изданной российской ролевой игрой является «Эра Водолея». Кроме нее, официально была переведена и издана «Искусство Волшебства». 
Варгеймы — раньше были доступны лишь генералам из Генштаба, но теперь даже маленькие дети могут передвигать миниатюрки воинов по полю сражения и моделировать ту или иную боевую ситуацию. Интерес: сама игра, покраска миниатюр, создание диорам. 
По количеству игроков можно выделить игры: 
Для одного игрока. Например, карточные пасьянсы, пасьянс маджонг, собирание пазлов. 
Для фиксированного числа игроков. Существует большое количество различных логических и азартных игр, в которые играют два игрока, один против другого. Например, шахматы, шашки, го, нарды. Ряд игр требует строго определённого количества игроков, большего двух. Например, многие карточные игры играются только вчетвером. 
Для произвольного количества игроков. Это ряд карточных и большинство имитационных игр. Здесь количество игроков может колебаться от двух до некоторого верхнего предела. Обычно для каждой такой игры есть некоторый оптимум количества игроков: при большем или меньшем количестве игра становится менее интересной. 
По динамике: 
Пошаговые. Игроки делают ходы в определённой последовательности, заданной правилами. Игрок может сколько угодно обдумывать очередной ход (в официальных соревнованиях может практиковаться контроль времени). Исход зависит от правильности хода, а не от скорости и быстроты реакции. 
Динамические. Ходы делаются по желанию игроков. В них игрок может не успеть сделать ход, поспешить с ходом. Исход игры зависит не только от правильности действий, но и от реакции, быстроты действий и правильного выбора оптимального момента. Пример — лото.
 Разделение на динамические и пошаговые игры не абсолютно, есть игры с элементами того и другого подхода. Например, шведские шахматы — в них игра в каждой паре ведётся по пошаговой схеме, но зависимость между одновременно играемыми в парах партиями добавляет в игру динамическую компоненту. 
По характеру игры: 
Интеллектуальные (логические, стратегические) игры. Игры, где успех игрока определяется его способностью правильно проанализировать игровую ситуацию и сделать верный ход. Интеллектуальные игры можно ещё подразделить на 2 вида: 
Начальные условия игры всегда одинаковы (классические шахматы). 
Начальные условия игры зависят от игрока (Боевые шахматы, «Стратего»). Азартные. Игры, в которых на результат влияет случайный фактор. Роль случайности может быть полностью определяющей (пример — игра в кости), но может быть и ограничена (преферанс, нарды). В последнем случае случайный фактор дополняет логическую составляющую игры, и в действиях игроков появляются два новых (по сравнению с неазартными логическими играми) элемента — суметь максимально эффективно использовать благоприятный случай и по возможности заблаговременно подготовиться к неудаче и смягчить её последствия. Можно отметить, что именно такое определение азартных игр не общепринято: иногда к азартным относят только игры, в которых фактор случайности играет определяющую роль, а те игры, в которых, при наличии фактора случайности, выигрыш в значительной мере определяется умением игрока, определяют как подкласс интеллектуальных игр. Игры на физические способности. На результат влияет реакция, скорость движений, координация. Пример — бирюльки или Микадо. 
По содержанию: 
Абстрактные. Игры, прямо не связанные с реальной жизнью. Иногда возможно провести какие-то аналогии между игрой и реальными жизненными ситуациями, но прямой моделью реальности игра не является. Так, те же шахматы исходно были моделью военного сражения, но к настоящему времени аналогия шахматной партии и сражения чисто условна. Го можно трактовать как модель соревнования по освоению территории или рынка, но и это — лишь надуманная аналогия, прямого соответствия между ходами на доске и определёнными действиями в реальном мире нет. Все карточные игры являются абстрактными. 
Имитационные. Игра более или менее достоверно моделирует определённый реальный процесс, ситуацию, событие. К этой категории можно отнести все «экономические» настольные игры. Сюда же можно отнести игры, в которых имитируются реальные события в вымышленном мире, например, Warhammer 40000.

Схема анализа досугового мероприятия в системе дополнительного образования детей
1. Обоснование досугового мероприятия

-место мероприятия в образовательном процессе;
-количество участников мероприятия;
-характеристика возраста, личностных особенностей детей, для которых проводится мероприятие;

-возможность участия педагогов, родителей;
-актуальность и соответствие темы мероприятия современной социальной ситуации, событиям, традициям.

2. Деловой компонент досугового мероприятия

-грамотность постановки цели мероприятия;
-понятность цели участникам мероприятия;
-способы донесения цели до детей;
-соответствие цели теме мероприятия;
-соответствие цели возрастным особенностям детей.
3. Содержательный компонент досугового мероприятия
-соответствие содержания мероприятия цели и задачам;
-связь с предыдущим мероприятием, с жизненным опытом детей;
-соответствие содержания возрастным особенностям детей;
Организационный компонент досугового мероприятия
- соответствие форм и методов организации мероприятия его цели, содержанию, особенностям контингента;

-   соблюдение логики проведения мероприятия, этапов деятельности, временных норм;
- использование новых педагогических технологий, инновационный потенциал мероприятия;

-   степень использования наглядных средств, красочность оформления мероприятия;
-   культура речи педагога, стиль общения, организаторские способности, внешний вид и
Результативный компонент досугового мероприятия
-соответствие результата мероприятия его цели;
-способы представления результата;
-продуктивность мероприятия - степень создания запланированного продукта;
-активность, заинтересованность детей, степень включения их в деятельность;
        - удовлетворенность детей мероприятием, степень использования рефлексии педагога и ребенка.
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	20 неделя
	Подведение итогов педпрактики


Сроки�
Тема занятия�
�
1 неделя�
Установочная конференция. Цель, задачи, результаты освоения практики.


Инструктаж по ТБ и ОТ�
�
2 неделя�
Встреча с педагогом-организатором базы практики. Знакомство с планом


работы.�
�
3 неделя�
Разработка досугового мероприятия по теме, согласованной с педагогом-


организатором.�
�
4 неделя�
Проведение досугового мероприятия по подготовленной теме. Анализ и


самоанализ в диалоге с руководителем практики, педагогом-организатором, сокурсниками�
�
5 неделя�
Разработка досугового мероприятия по теме, согласованной с педагогом-


организатором�
�
6 неделя�
Проведение досугового мероприятия по подготовленной теме. Анализ и


самоанализ в диалоге с руководителем практики, педагогом-организатором, сокурсниками�
�
7 неделя�
Разработка досугового мероприятия по теме, согласованной с педагогом


дополнительного образования.�
�
8 неделя�
Проведение внеурочного мероприятия по подготовленной теме. Анализ и


самоанализ в диалоге с руководителем практики, с педагогом дополнительного образования, сокурсниками�
�
9 неделя�
Разработка досугового мероприятия по теме, согласованной с педагогом


дополнительного образования.�
�
10 неделя�
Проведение досугового мероприятия по подготовленной теме. Анализ и


самоанализ в диалоге с руководителем практики, с педагогом дополнительного образования, сокурсниками�
�
11 неделя�
Разработка досугового мероприятия по теме, согласованной с педагогом


дополнительного образования.�
�
12 неделя�
Проведение досугового мероприятия по подготовленной теме. Анализ и


самоанализ в диалоге с руководителем практики, с педагогом дополнительного образования, сокурсниками�
�
13 неделя�
Разработка досугового мероприятия по теме, согласованной с педагогом


дополнительного образования.�
�
14 неделя�
Проведение досугового мероприятия по подготовленной теме. Анализ и


самоанализ в диалоге с руководителем практики, с педагогом дополнительного образования, сокурсниками�
�
15 неделя�
Проверка документации. Обсуждение плана работы на следующий семестр�
�









